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1. Finalidade

Transformar a linguagem visual ja consolidada na Home em paginas internas:

» coerentes;

* navegaveis;

 visualmente compativeis com o projeto;

» adequadas ao conteudo especifico de cada pagina;
» reaproveitando componentes quando fizer sentido;

» sem transformar consisténcia em repeticao mecanica.

Fluxo principal:

Home estabilizada
Sitemap
escolher pagina
definir conteldo/estrutura
gerar primeira versao
reutilizar o que faz sentido

variar o que precisa variar
refinar

aplicar assets/conteldo

adaptar efeitos quando aplicavel
revisar responsividade

validar pdagina

seguir para préxima

2. Gatilho — quando usar

Usar quando:

e 0 SOP-003 foi concluido;
» a Home ja estabelece suficientemente a linguagem visual do projeto;
» 0 Sitemap esta disponivel;

» existe pelo menos uma pagina interna a desenvolver.

3. Quando NAO usar

Nao usar:

o antes de a Home estabelecer a direcao visual;
» pararedesenhar a Home;

* para definir Sitemap;

para criar funcionalidade nova fora do escopo;

WEB STAR STUDIO COLEGAO v1.1 FINAL PAG.7
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para configurar Admin;
para executar QA completo;
para publicar;

para portar Base para projeto legado.

4. Papéis

4.1 Desenvolvedor

Responsavel por:

priorizar paginas;

interpretar a Home como referéncia;
decidir nivel de sofisticacao;

julgar reuso x variacao;

validar qualidade visual;

preservar 0 escopo;

decidir quando a pagina esta pronta para avancar.

4.2 Codex

Pode ser usado para:

construcao direta;

fidelidade visual;

investigacao;

implementacao pesada;
reproducao de comportamento;

reuso/componentizacao.

4.3 Claude

Pode ser usado para:

refinamento visual;
tipografia;
acabamento;
efeitos;

mobile;

adaptacao de interface.

4.4 Lovable

Pode ser usado conforme a tarefa, principalmente quando:

a alteracao faz mais sentido em sua integracao;

ha questao funcional/backend;

WEB STAR STUDIO COLEGAO v1.1 FINAL

SOP-004 - v1.1 FINAL

PAG. 8



WSS - METODO DE DESENVOLVIMENTO DE SITES

pequenos ajustes sao convenientes ali.

A divisao entre ferramentas permanece contextual.

5. Pré-condicoes

Antes de iniciar:

® N O O~ 0 DNPR

SOP-003 concluido;

Home suficientemente estabilizada;

Sitemap validado disponivel;

contexto do projeto acessivel;

conteudo disponivel ou pendéncias identificadas;

assets disponiveis ou necessidade de substituicao/provisério conhecida;
ambiente atualizado antes da rodada local;

ferramenta utilizada compreende o projeto.

6. Inputs

Obrigatorios

Home vigente;

Sitemap;

Contexto de Desenvolvimento;
Briefing Final quando necessario;

conteudo disponivel da pagina.

Quando existirem

design.md ;

referéncia visual especifica da pagina;
screenshots;

assets;

fotos;

material de cliente;

componentes ja existentes;

layouts compartilhados;

pendéncias de conteudo.
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7. Passo 1— Consultar o Sitemap

Usar o Sitemap para responder:

e quais paginas precisam existir;

« qual é a funcao de cada pagina;

* Quais paginas sao prioritarias;

e Quais paginas podem ser mais diretas;

 quais paginas merecem maior refinamento.

O Sitemap orienta cobertura.

Ele ndo determina sozinho o nivel visual de cada pagina.

8. Passo 2 — Priorizar a proxima pagina

No AS-IS, nao existe ordem universal rigida.

A sequéncia predominante observada apés a Home é:

Home
- Contato

- Blog

Contato e Blog costumam vir cedo por serem, em geral, paginas mais simples. A ordem pode mudar por
prioridade estratégica, conteudo, referéncia, complexidade ou dependéncia técnica.

Outras praticas observadas:

Sobre tende a receber atencao alta;

pagina geral de Especialidades pode receber refinamento relevante;

paginas individuais podem ser mais diretas;

» pagina estrategicamente importante pode receber mais atengao.

Critérios praticos de priorizacao
» complexidade;
o existéncia de referéncia;
« ideia visual disponivel;
« importancia estratégica;
» velocidade de execugao;

» dependéncia de conteudo.

WEB STAR STUDIO COLEGAO v1.1 FINAL PAG.
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DECISAO HUMANA NECESSARIA

Nao existe algoritmo de priorizacao.

9. Passo 3 — Permitir paralelismo quando util

Se surgir uma solugao clara para uma secgao de outra pagina:

» ela pode ser trabalhada antes de a pagina atual terminar.
Limite
Paralelismo nao deve provocar:

» perda de contexto;
» abandono de paginas;
» inconsisténcia;

» escopo fora de controle.
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10. Passo 4 — Identificar a finalidade da pagina

Antes de gerar a primeira versao, entender:

e 0O que O usuario precisa encontrar;
» qual conteudo precisa estar presente;
» qual agao principal é esperada;

» qual relagao ela tem com a Home e outras paginas.

1. Passo 5 — Confirmar as secoes previstas

Usar Sitemap/contexto/conteudo para listar as secoes esperadas.

Regra
Nao inventar novas secoes estratégicas apenas porque “ficariam bonitas”.

Se uma nova secao implicar:

e €SCOopO NoVo;
 informacao nova;
» funcionalidade nova;

» decisao do cliente;

DECISAO HUMANA NECESSARIA.

12. Passo 6 — Identificar conteudo disponivel e pendente

Classificar:

» conteudo disponivel;
» conteudo a adaptar;
» conteudo provisorio;
» conteudo sensivel;

» conteudo ainda pendente.
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Importante
Uma pendéncia nao bloqueia automaticamente a construcao.

Avaliar impacto concreto.
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13. Passo 7 — Ler a Home como sistema visual

Observar:

14. Passo 8 — Identificar o que deve permanecer

Elementos frequentemente reaproveitados:

tipografia;
cores;
espagamentos;
largura;
botoes;

cards;

bordas;

raios;
linguagem de imagem;
ritmo;

motion;
Header;

Footer;

CTA final;

padrées recorrentes.

Header;

Footer;

CTA final;

FAQ quando aplicavel;
botoes;

identidade;

tipografia;

cores;

padrboes de espagcamento;

linguagem geral.

Objetivo

Fazer a pagina parecer parte do mesmo produto.

WEB STAR STUDIO
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15. Passo 9 — Identificar o que pode variar

Podem variar:

e Hero;

» estrutura de secoes;
» depoimentos;

e composicdes;

« efeitos;

» densidade;

 grau de sofisticaco.

Principio

consisténcia visual nao significa paginas idénticas.
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16. Passo 10 — Gerar a primeira versao

A instrucao pode seguir a légica:

com base na Home
+ Sitemap
contexto

+
+ conteldo da pagina
- criar pdagina X

Se houver referéncia especifica

Adicionar:

e screenshot;
o link;
* secdao relevante;

e comportamento desejado.

17. Passo 11— Limitar o escopo

Especificar:

pagina que pode mudar;
» componentes compartilhados que podem ser usados;
e areas que nao devem ser alteradas;

« Home ja validada que deve ser preservada;

Admin/backend fora de escopo quando nao relacionados.

18. Passo 12 — Avaliar a primeira versao

Verificar:

» se as secoes previstas aparecem;

* Se a pagina parece pertencer ao mesmo site;
o se esta simples demais;

» se ha excesso de repeticao da Home;

e se 0 conteudo encaixa bem;

e se a hierarquia faz sentido.

A primeira versao normalmente recebe refinamento.

WEB STAR STUDIO COLEGAO v1.1 FINAL PAG. 20



WSS - METODO DE DESENVOLVIMENTO DE SITES

PARTE V — REUSO E COMPONENTIZACAO



WSS - METODO DE DESENVOLVIMENTO DE SITES SOP-004 - v1.1 FINAL

19. Principio AS-IS

A componentizacao é pragmatica.

Nao existe regra formal como:

“se apareceu duas vezes, obrigatoriamente criar componente”.

20. Passo 13 — Verificar se ja existe solucao reutilizavel

Antes de criar algo novo, procurar:

« componente compartilhado;
* padrao existente;
 layout parametrizado;

e secao adaptavel;

token/variavel existente.

21. Passo 14 — Reutilizar quando fizer sentido

Reuso pode preservar:

» consisténcia;
» velocidade;
* manutengao;

e comportamento.

Exemplos reais de projetos WSS demonstram:

» FAQ compartilhado;
» cards parametrizados;

« layouts orientados por dados.

22.Passo 15 — Nao generalizar solucao especifica sem
necessidade

Se a secao:
e & Unica;

« tem comportamento préprio;
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e possui composicao muito especifica;

ela pode permanecer local.

Objetivo

Evitar overengineering.

23. Passo 16 — Preservar o Design System hibrido do
projeto

Quando existirem:

e design.md ;
* tokens;
e variaveis;

e componentes;

utilitarios;

usar como referéncias complementares.

AUSENCIA ATUAL DE PADRONIZACAO

Nao existe um Design System Unico formal universal para todos os sites WSS.
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24. Passo 17 — Refinar secao por secao
Trabalhar:

e Hero;

» secoOes informativas;
e cards;

« imagens;

» CTAs;

* FAQs;

e provas sociais;

* blocos especiais.

25. Passo 18 — Comparar com a Home

A cada rodada, verificar:
« tipografia;
o proporcdes;
» espacamentos;
» linguagem;
e ritmo;
» contraste;

e acabamento.

Pergunta de controle:

esta pagina pertence visualmente ao mesmo projeto?

26. Passo 19 — Evitar copia literal da Home

Nao repetir mecanicamente:

» mesmos blocos;
» mesma ordem;
¢ mesmo Hero;

« mesmos efeitos;

se o0 conteudo da pagina pede outra solucao.

WEB STAR STUDIO COLEGAO v1.1 FINAL
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27. Passo 20 — Ajustar o peso visual a importancia da
pagina
Pagina prioritaria pode receber:

e composicao mais elaborada;
» refinamento extra;
» referéncia propria;

» efeito especifico.

Pagina individual simples pode ser mais direta.

DECISAO HUMANA NECESSARIA

Nao existe classificacao universal de sofisticacao.
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28. Quando uma pagina possui referéncia propria

Se existir referéncia especifica:

identificar a secao;
fornecer screenshot;
fornecer link;

pedir estudo;

limitar escopo;

o g W Dd PR

adaptar a linguagem ja consolidada da Home.

29. Subfluxo de efeito

Quando houver efeito relevante, usar a mesma légica do SOP-003:

identificar
estudar
reproduzir isoladamente

adaptar

validar

simplificar/substituir se necessario

remover apenas se a solugcdo continuar invidvel

30. Regra de contencao

Nao usar efeito apenas para "deixar todas as paginas sofisticadas”.
O efeito precisa:

» fazer sentido;
e combinar com a pagina;
e preservar usabilidade;

« funcionar em mobile.
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31. Passo 21— Aplicar imagens disponiveis

Fontes podem incluir:

« material do cliente;

o Drive;

« assets do projeto;

» imagens selecionadas;

» imagens contextuais geradas por |A quando necessario.

32. Passo 22 — Validar enquadramento por breakpoint

Verificar:

« foco;
° Ccrop;
* proporgao;

* posicao;

legibilidade sobre imagem.

Mobile pode precisar de posicionamento proprio.

33. Assets ausentes

Se faltar material:

» registrar pendéncia;
« utilizar solucao provisoéria quando suportada;

» nao transformar provisorio em definitivo sem validacao.

34. AUSENCIA ATUAL DE PADRONIZACAO — pipeline de
assets

Nao existe etapa formal universal separada de:

e compressao;
o formato;

* naming.

Nao inventar pipeline neste SOP.
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35. Passo 23 — Aplicar ou adaptar conteudo

A |A pode ajudar a:

e criar;

e organizar;
» adaptar;
e resumir;

* reescrever.

36. Passo 24 — Preservar fatos sensiveis

Nao inventar:

» formacao;

o titulos;

» especialidades;

» procedimentos;

» resultados;

« afirmacdes médicas;

« fatos sensiveis equivalentes.

37. Conteudo provisorio

Quando aplicavel:

e marcar Como provisorio;
» manter pendéncia visivel;

» substituir quando o conteudo final chegar.
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38. Passo 25 — Aplicar CTAs relevantes

Verificar se a pagina possui:

e acao principal;
o CTA coerente;

» destino adequado.

39. Passo 26 — Conferir navegacao principal da pagina

No nivel de construcao, testar:

» botdes principais;
» links principais;
« CTA;

» retorno/navegacao esperada.
Limite

QA completo pertence ao SOP-008.

40. Caso real de atencao

Um projeto visualmente sofisticado apresentou CTA apontando para rota inexistente.

Licao:

qualidade visual nao substitui conferéncia de acao principal.
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41. Passo 27 — Revisar desktop

Observar:

42.

estrutura;
largura;
espagamento;
imagens;
efeitos;

CTA.

Passo 28 — Revisar notebook

Notebook pode revelar problemas que nao aparecem no monitor maior:

43.

proporcdes;
bordas;
overflow;

efeitos.

Passo 29 — Revisar mobile

Verificar:

44,

leitura;
stacking;
espacamento;
imagens;
CTAs;

efeitos;

scroll horizontal.

Passo 30 — Adaptar quando necessario

Mobile pode ter:

» composicao diferente;

« efeito simplificado;

» imagem reposicionada;

WEB STAR STUDIO
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« elementos removidos.

Nao exigir equivaléncia literal ao desktop.
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45. Passo 31— Observar custo percebido

Se a pagina fica pesada:

» identificar efeito/asset/componente causador;

» simplificar ou otimizar quando necessario.

AUSENCIA ATUAL DE PADRONIZACAO

Sem score universal obrigatério nesta etapa.

46. Passo 32 — Corrigir problemas ébvios de
acessibilidade

Observar, quando perceptivel:

» contraste;

« tamanho de texto;
* nomes acessiveis;
o alt;

« legibilidade.
Limite

Nao existe auditoria WCAG formal obrigatéria neste SOP.
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47. Trés verificacoes AS-IS principais
Antes de considerar a pagina pronta na fase de construcao:

1. todas as secoes previstas no Sitemap estao presentes;
2. aqualidade visual esta satisfatoria e ndo parece simples demais;

3. botdes e acoes principais funcionam.

Essas sao as trés verificagdes praticas consolidadas.

48. Verificacao adicional de consisténcia

Confirmar também:

 identidade preservada;
 linguagem compativel com a Home;
» conteudo coerente;

e auséncia de desvio evidente.

Essa verificagao ndo cria um novo checklist formal; apenas explicita o objetivo do SOP.

49. Nao confundir pagina pronta com homologacao

“Pronta"” nesta etapa nao significa:

* QA completo;

» regressao concluida;
« SEO concluido;

e seguranca concluida;
» publicacao pronta;

« cliente aprovou.

Essas etapas pertencem aos SOPs/Manuais posteriores.
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50. Passo 33 — Registrar pendéncias relevantes

Antes de seguir:

» conteudo faltante;
« imagem faltante;
e decisao humana;

» problema nao bloqueante.

51. Passo 34 — Preservar componentes/padroes uteis

Se a pagina criou solucao reutilizavel que faz sentido para outras:

» manté-la acessivel;

e reaproveitar posteriormente quando apropriado.

52. Passo 35 — Seguir para a proxima pagina

Voltar ao Sitemap e repetir:

priorizar

- construir

refinar

validar

registrar pendéncias
préxima

-
-
-
-
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53. Quando o conjunto de paginas internas pode avancar

O conjunto pode avancgar para QA principal quando:

e paginas previstas no recorte de desenvolvimento foram implementadas ou possuem pendéncia/
justificativa conhecida;

navegacao principal esta utilizavel;

conteudo-base esta aplicado;

paginas estao visualmente coerentes;

« problemas bloqueantes evidentes foram tratados.

54. Relacao com o Marco 6 do Processo Sites WSS

No Processo Sites WSS, o Marco 6 trata:

» paginas internas;
» conteudo-base;
« implementacao do Sitemap;

* havegacao.
Este SOP documenta como o Dev constréi essas paginas.
Ele ndo substitui:

o checklist formal do Marco;
o status;
e evidéncias;

« decisao formal de conclusao.
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55. Condicao de parada por pagina

Uma pagina esta concluida neste SOP quando:

possui as secoes previstas, apresenta qualidade visual satisfatoria e coerente com a Home,
e suas acoes principais funcionam no nivel necessario para seguir a préxima etapa.

56. Condicao de parada do SOP

O SOP-004 esta concluido quando:

as paginas internas necessarias ao estagio atual foram desenvolvidas com coeréncia visual
suficiente para entrar no QA principal, com pendéncias remanescentes explicitamente
registradas.

57. 0 que NAO é necessario para encerrar
Nao exigir:

e Admin concluido;

* QA completo;

» auditoria SEO;

» auditoria de seguranga;

e publicacao;

» aprovacao final do cliente;

e auséncia absoluta de pendéncias nao bloqueantes.
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58. A pagina ficou igual demais a Home

« revisar finalidade;
e variar composicao;

o preservar identidade sem repetir estrutura.

59. A pagina ficou desconectada da Home

e reler design.md ;
o comparar tokens/padroes;
» reutilizar elementos recorrentes;

 revisar tipografia/espacamento/CTA.

60. A pagina ficou simples demais

 revisar hierarquia;

° COMPOSI¢ao;

« imagens;

e ritmo;

« referéncia especifica;

« importancia estratégica.

Nao adicionar complexidade sem funcao.

61. Falta conteudo

Avaliar:

» bloqueia a estrutura?
» pode usar provisoério?

» precisa de decisao humana?

Registrar a pendéncia.

62. Faltaimagem

Usar solucao provisoria adequada ou registrar pendéncia.
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Nao inventar material factual.

63. A IA altera outra pagina/Home

interromper;
restaurar/preservar area validada;
limitar escopo;

reforcar pagina especifica;

O 0 NdNPR

retomar.

64. Um componente compartilhado quebra outra pagina

Tratar como regressao.
Nao aceitar a mudanca apenas porque melhorou a pagina atual.

Ver Manual 6 / SOP-008.
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65. Nao inventar

O AS-IS nao possui:

* sequéncia rigida universal de paginas;

» score de qualidade visual;

» regra formal universal de componentizagao;

« obrigacao de usar template compartilhado;

» Design System universal formal;

« numero fixo de rodadas;

» nivel obrigatério de sofisticacao por tipo de pagina;
« matriz universal de breakpoints;

» score universal de performance;

» auditoria WCAG obrigatoria;

» pipeline formal universal de assets.
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66. Preservar normas aplicaveis

Quando o projeto estiver sujeito a norma técnica vigente:

e preservar arquitetura publica exigida;
» nao sacrificar requisito técnico por conveniéncia visual;
» manter regras aplicaveis de URL, renderizacao, indexagao e conteudo;

« tratar a norma como camada propria.
Para SEO/AEO/GEO, a autoridade vigente é:
e WSS Padrao Tecnico Operacional SEO AEO GEO v0.2 FINAL.

Conteudo publico indexavel continua sujeito ao resultado arquitetural exigido por essa norma. Core Web
Vitals, alt contextual e semantica permanecem requisitos/recomendacdes da camada normativa quando
aplicaveis, sem transformar este SOP visual em procedimento de SEO.

Este SOP nao redefine a norma.
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67. Criar cada pagina como se fosse um projeto novo

Isso quebra consisténcia.

A Home é a referéncia interna principal.

68. Repetir exatamente a Home em todas as paginas

Consisténcia nao significa duplicacao.

69. Criar componente genérico para qualquer bloco
especifico

Pode gerar overengineering.

70. Ignorar componente reutilizavel ja existente

Pode aumentar duplicacao e divergéncia.

71. Trabalhar pagina inteira com prompt excessivamente
amplo
Preferir:

e pagina delimitada;
* Secao;
» objetivo;

« referéncias concretas.

72. Aceitar pagina visualmente bonita com acoes
quebradas

Botoes e agdes principais fazem parte do critério pratico de pronto.
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73. Inventar conteudo para preencher secao

Especialmente inadequado em fatos sensiveis.
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74. Saida esperada por pagina

Cada pagina deve sair com:

« estrutura prevista implementada;
 linguagem coerente com a Home;

» conteudo-base aplicado;

» assets aplicados/provisorios identificados;
« CTAs principais;

» acoes principais funcionais;

» responsividade suficiente;

» pendéncias registradas.

75. Saida esperada do conjunto
Ao final do SOP:

» Sitemap materializado no estagio necessario;
» paginas internas visualmente coerentes;

» Home preservada como ancora;

» reuso aplicado de forma pragmatica;

» variagcoes proprias das paginas preservadas;

» conjunto pronto para QA principal.
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76. Encaminhamento

Depois do SOP-004, a execucao pode seguir em paralelo conforme o projeto para:

» SOP-005 — Configurar Admin e Modulos Aplicaveis;

« SOP-008 — Executar QA Visual, Funcional e Responsivo.

A sequéncia real pode ter sobreposicao, pois o0 Admin pode continuar em paralelo ao institucional.

77. Referéncias

Manual proprietario
e WSS Manual 03 Construcao Visual v1.1 FINAL.md

Manuais relacionados
e WSS Manual 02 Entrada Contexto Projeto v1.1 FINAL.md ;
e WSS Manual 05 Desenvolvimento Codex Lovable GitHub v1.1 FINAL.md ;
e WSS Manual 06 Testes QA Debugging Seguranca SEO v1.1 FINAL.md ;

e WSS Manual 08 Boas Praticas AntiPatterns Depreciadas Casos Reais v1.1 FINAL.md .

SOP anterior

e WSS SOP 003 Construir Refinar Home Referencias v1.1 FINAL.md

Baseline

e WSS Arqueologia Tecnica ASIS v0.3.md;
e WSS Matriz Cobertura ASIS PO P1 P2 v0.3 FINAL.md;
e WSS Handoff Consolidacao Manuais SOPs Skills v0.2.md ;

e WSS Metodo Desenvolvimento Sites Plano Conducao v0.3.md .

Evidéncia técnica complementar

e WSS VAL 001 DanielP Componentizacao DesignSystem Visual v0.1.md .

Status: FINAL — APROVADO
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