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1. Finalidade

Portar para um projeto existente somente a capacidade realmente necessaria da Base Admin atual,
preservando o que o destino ja possui e evitando substituicao indiscriminada do painel ou da arquitetura do
projeto.

Fluxo principal:

necessidade de evolugao no legado
definir capacidade-alvo
comparar Base atual x destino
inventariar equivaléncias
identificar delta real
separar paridade de feature nova
identificar dependéncias

avaliar impacto em dados/auth/backend
portar dependéncias necessarias
adaptar a capacidade ao destino
estabilizar

validar capacidade

revalidar dependéncias/regressodes
concluir delta

Principio central:

A Base é referéncia funcional reutilizavel, ndo autoridade absoluta para sobrescrever o
projeto existente.

2. Gatilho — quando usar

Usar quando um site/projeto existente precisa receber:

« uma capacidade que evoluiu na Base;

o parte de um modulo atual;

» melhoria funcional ja existente na Base;

» comportamento equivalente ao padrao atual;

« atualizacao seletiva de Admin/Blog/Leads/Chat/CTA ou outra capacidade reutilizavel.

O projeto de destino ja existe e possui implementagao prépria.

WEB STAR STUDIO COLEGAO v1.1 FINAL PAG.7
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3. Quando NAO usar

Nao usar:

» para criar projeto novo;

» para remixar a Base em novo cliente;

» para substituir automaticamente todo o Admin;

» para redesenhar a arquitetura completa do legado;

» para incluir funcionalidade nova apenas porque “seria melhor";
e para executar modernizagao tecnoldgica geral;

» para converter todo projeto antigo para a stack mais recente;

» para executar QA geral sem uma portabilidade especifica.

Procedimentos relacionados
» projeto novo - SOP-002;
» configuracao normal da Base em cliente novo - SOP-005;
« debugging - SOP-009;
« QA - SOP-008.

4. Papéis

4.1 Desenvolvedor

Responsavel por:

e comparar origem e destino;

» inventariar capacidade existente;

« identificar delta;

« identificar dependéncias;

» adaptar implementacao;

e preservar comportamento local melhor;
» testar a capacidade;

» revalidar impacto.

4.2 WSS / Direcao / Operacoes

Responsavel por decidir quando houver:

» duvida de escopo;

» funcionalidade nova;

» mudanca comercial;

s risco relevante;

» necessidade de alteracao ampla;

» conflito entre manter legado e evoluir capacidade.

WEB STAR STUDIO COLEGAO v1.1 FINAL
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4.3 1A /| Codex / Lovable / Claude
Podem auxiliar em:

» inspecao;

e comparagao;

« implementacao;

» diagnéstico;

» testes.

Nao decidem autonomamente:

* escopo;

perda aceitavel de funcionalidade;

migracao de dados;

remogao de comportamento local;

troca de arquitetura.

5. Pré-condicoes

Antes de iniciar:

projeto de destino identificado;

Base atual identificada;

capacidade-alvo conhecida;

acesso ao codigo/configuracao necessaria;
estado atual do destino compreendido;

origem e destino comparaveis no nivel da capacidade;

N o a b o NPRe

responsavel humano disponivel para decisdes de escopo quando necessario.

Nao é pré-condicao
O destino nao precisa:
e usar a mesma stack;
» ter a mesma estrutura;

» ter o mesmo Admin;

» estar na geracao técnica atual.

6. Inputs

Obrigatorios
» capacidade-alvo na Base;

» implementacao atual do destino;

WEB STAR STUDIO COLEGAO v1.1 FINAL PAG. 9
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» requisito/necessidade que motivou a portabilidade.

Conforme o caso
* componentes;
* hooks;
« rotas;
» tabelas;
* migrations;
« funcoes;
» policies;
» autenticacao;
» roles/capabilities;
» configuragoes;
e variaveis;
« documentagao;
o testes;
» dados existentes;

» comportamento publico/Admin.

7. Ferramentas

Podem ser usadas:

e GitHub;

» Codex;

» ambiente local;

* Lovable;

» Supabase/Lovable Cloud;
* navegador;

e DevTools;

» Claude quando houver impacto visual.

Regra
A ferramenta é escolhida pela camada do problema.

A mecanica Git pertence ao Manual 5.

WEB STAR STUDIO COLEGAO v1.1 FINAL

SOP-007 - v1.1 FINAL

PAG. 10



WSS - METODO DE DESENVOLVIMENTO DE SITES

PARTE | — DEFINIR O RECORTE



WSS - METODO DE DESENVOLVIMENTO DE SITES

8. Passo 1— Nomear a capacidade-alvo

Antes de comparar repositérios inteiros, formular o objetivo em termos de capacidade.

Exemplos:

melhorar KPIs de Leads;

trazer acoes em lote;

portar uma melhoria do Blog Admin;
incorporar comportamento atual de Chat;

adicionar configuracao presente na Base.

Evitar formulacao ampla

"Atualizar o site antigo para ficar igual a Base.”

Essa formulacao é grande demais e contradiz o padrao AS-IS.

SOP-007 - v1.1 FINAL

9. Passo 2 — Descrever o resultado funcional esperado

Responder:

0 que a capacidade deve permitir;
quem usa;

onde aparece;

qual problema resolve;

qual comportamento atual precisa permanecer.

Objetivo

Comparar funcao, ndo apenas arquivos.

10. Passo 3 — Delimitar o que esta fora do recorte

Registrar explicitamente o que nao deve ser alterado.

Exemplos:

institucional;
modulos nao relacionados;
dados existentes;

autenticacao que ja funciona;

WEB STAR STUDIO COLEGAO v1.1 FINAL
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« fluxos locais superiores;

» arquitetura global.
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1. Passo 4 — Ler o projeto de destino antes de editar

Entender:

» stack;

o estrutura;

e Admin;

* backend;

e banco;

« autenticacao;

» capacidade existente;

» particularidades locais.

Regra

Nao assumir que "legado” significa “inferior".

12. Passo 5 — Identificar a geracao técnica

O projeto pode pertencer a geracao diferente da Base atual.
Caso real Guilherme Maia:

* React;

o Vite;

« React Router;
e Supabase;

« Admin proprio ja desenvolvido.
Projetos atuais podem utilizar stack diferente.

Consequéncia

Nao copiar solucao tecnicamente incompativel sem adaptacao.

13. Passo 6 — Inventariar o que o destino ja possui

Para a capacidade-alvo, listar:

o telas;
o fluxos;

« dados;

WEB STAR STUDIO COLEGAO v1.1 FINAL
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* operacoes;
o filtros;

* acoes;

« integracgoes;
e permissoes;

» particularidades.

Objetivo

Evitar refazer algo que ja funciona.

WEB STAR STUDIO COLEGAO v1.1 FINAL PAG. 16
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14. Passo 7 — Identificar a implementacao
correspondente na Base

Na Base atual, localizar:

» superficie;

o fluxo;

e componentes;
* backend;

» dados;

e permissoes;

« dependéncias.

15. Passo 8 — Separar capacidade de implementacao

Pergunta central:

0 que é comportamento funcional reutilizavel e o que é apenas detalhe da arquitetura atual da
Base?

Exemplo conceitual

Uma capacidade pode existir em ambas as stacks, mas exigir implementacées diferentes.
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16. Passo 9 — Classificar equivaléncias

Para cada parte da capacidade, marcar como:

e equivalente;

» parcialmente equivalente;

» ausente no destino;

» existente e melhor no destino;
* incompativel;

« nova funcionalidade.

17. Equivalente

Se origem e destino ja resolvem a mesma necessidade:

nao refazer por padrao.

18. Parcialmente equivalente

Identificar exatamente o delta.

Evitar trocar o modulo inteiro.

19. Ausente no destino

Pode ser candidato a portabilidade.
Ainda precisa passar por:

« dependéncias;
« compatibilidade;
° @SCopo;

e risco.

20. Melhor no destino

Preservar a solucao local, salvo decisao humana contraria.

WEB STAR STUDIO COLEGAO v1.1 FINAL
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Principio

evolucao nao significa regressao para igualar a Base.

21. Incompativel

Se a implementagcao da Base depende de arquitetura inexistente no destino:

* nao copiar diretamente;

identificar o comportamento desejado;

adaptar a arquitetura local;

avaliar custo/risco.

22. Nova funcionalidade

Se algo existe na Base ou surge durante comparag¢ao, mas nao corresponde ao objetivo aprovado:
nao classificar como paridade.

Exige decisao de escopo.

WEB STAR STUDIO COLEGAO v1.1 FINAL PAG. 21
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23. Passo 10 — Perguntar "isso é delta ou produto novo?"

Para cada melhoria:

» ja existe na Base?

resolve capacidade ja prevista?

€ necessaria para equivaléncia?

adiciona jornada ou regra nova?

24. Caso real — Leads do Guilherme Maia
O destino ja possuia:

» CRUD;

o busca/filtros;
* score;

e urgéncia;

« ficha/drawer;
» timeline;

* exportacao.
Esses itens ndo deveriam ser refeitos.
Deltas identificados incluiam, por exemplo:

* KPlIs;
» graficos;

+ acdes em lote.

25. Caso real — "Jornada do paciente”

Foi explicitamente separada da portabilidade porque representava:

funcionalidade nova, nao paridade.

Regra

Nao aproveitar uma portabilidade para ampliar silenciosamente o produto.

WEB STAR STUDIO COLEGAO v1.1 FINAL
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26. Passo 11— Mapear dependéncias da capacidade

Antes de portar Ul ou comportamento, investigar se depende de:

« tabela;

e coluna;

» fungao;

« RPC;

« policy;

s role;

« capability;

« endpoint;

* hook;

* componente;
« configuragao;
» variavel;

* package;

* migration.

27. Passo 12 — Classificar dependéncias

Separar:

Ja existe no destino

Reutilizar quando compativel.

Existe parcialmente

Adaptar.

Nao existe

Avaliar necessidade de portabilidade.

E especifica da Base

Nao transportar automaticamente.
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28. Regra AS-IS

Dependéncias estruturais necessarias devem ser tratadas antes da capacidade que depende
delas.
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29. Passo 13 — Verificar impacto em banco/dados

Se a capacidade exige mudanca persistente, identificar:

 tabela envolvida;
» estrutura atual;

» dados existentes;
« compatibilidade;

* necessidade de migration.

30. AUSENCIA ATUAL DE PADRONIZAGAO — migrations

Nao existe hoje um procedimento universal recorrente e formal para toda portabilidade contendo:

» modelo Unico de migration;
e ordem Unica;
« ferramenta uUnica;

checklist unico.

Consequéncia

Nao inventar sequéncia universal.
A migration deve ser tratada conforme:

» projeto;
» stack;
e banco;
e risco;

« dados existentes.

31. Dados existentes

A descoberta sustenta o principio de preservar o que o destino ja possui.
Por isso:

* nao apagar dados por conveniéncia;
» nao substituir estrutura util apenas para igualar a Base;

* Nao presumir que migration destrutiva é aceitavel.
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DECISAO HUMANA NECESSARIA

Quando houver risco real de perda/transformacao de dados.

32. Passo 14 — Separar migration de alteracao frontend-
only

Comparacoes reais ja distinguiram:

» fases apenas frontend;
» fases que exigiam migration;

« integracdes que exigiriam desenho adicional.

Essa distincao deve ser feita antes de implementar.
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33. Passo 15 — Verificar se a capacidade depende de
autorizacao

Identificar:

e quem deve acessar;

* guem nao deve acessar;
» role/capability;

e regra server-side;

» RLS quando aplicavel.

34. Nao portar apenas a Ul de permissao

Se a capacidade depende de autorizacao:

* preservar regra efetiva;

* nao considerar ocultagao visual como autorizacao suficiente.

Ver

Manual 6 / validacao de seguranca.

35. Diferencas entre geracoes

Destino e Base podem ter modelos de permissao diferentes.
Nao substituir a estrutura local sem analise.

Adaptar o requisito funcional ao modelo compativel.
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36. Passo 16 — Consolidar o delta

Antes de editar, produzir uma lista enxuta:

Preservar

O que o destino ja faz.

Portar

O que falta e esta aprovado.

Adaptar

O que precisa mudar para ser compativel.

Excluir do recorte

Feature nova ou item sem ganho.

Decidir

Questdes que dependem de humano.

37. Stop intermediario

Se o delta ainda ndo consegue ser descrito claramente:
nao iniciar portabilidade.

Voltar a comparacao.
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38. Passo 17 — Portar/adaptar dependéncias necessarias

Tratar primeiro o suporte requerido.
Pode incluir, conforme caso:

e banco;

« funcoes;

* permissoes;

* componentes base;
* packages;

» configuracao.

39. Regra de contencao

Portar apenas dependéncia necessaria.

Nao importar subsistema inteiro apenas porque veio junto na Base.

40. Validar dependéncia antes da camada seguinte

Quando possivel:

« confirmar que a dependéncia existe;
« confirmar compatibilidade;

» confirmar que nao quebrou comportamento existente.
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41. Passo 18 — Adaptar a capacidade ao destino

Implementar o delta aprovado respeitando:

« stack do destino;

« componentes locais;
» autenticacao local;
» dados existentes;

» identidade;

« fluxos existentes.

42. Nao perseguir identidade de cédigo

O objetivo é:

equivaléncia/ganho funcional compativel.

arquivos idénticos a Base.

43. Preservar comportamento local melhor

Se o destino resolve uma parte melhor:

¢ manter;
 integrar o novo delta ao redor;

« evitar regressao funcional.
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44. Quando o delta é apenas frontend

Se a capacidade nao exige mudanca de dados/backend:

« limitar a alteracao ao frontend;
e preservar backend;

« validar interacdo e regressao.

45. Nao criar migration sem necessidade

A simples existéncia de migration na Base nao significa que o destino precise da mesma migration.

Comparar estrutura real.
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46. Quando o delta exige backend

Verificar:

» compatibilidade de funcao;
e contrato;

» payload;

» autenticacao;

» retorno;

» dependéncias.

47. Quando exige banco

Tratar projeto-especificamente:

e estrutura;

« dados;

migration;

autorizagao;

regressao.

Auséncia

Nao existe receita Unica formal do AS-IS.
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48. Passo 19 — Executar a capacidade no destino

Depois da implementacao:

» abrir;

* navegar;
e executar;
* observar;

» corrigir falhas locais.

49. Passo 20 — Corrigir incompatibilidades

Problemas podem surgir por:

« stack diferente;

» dependéncia diferente;
« dado diferente;

» autenticacao;

e componente local;

« expectativa herdada da Base.

Corrigir preservando o destino.

50. Nao “resolver’ regressao apagando comportamento
local

Se o conflito decorre de uma particularidade importante do projeto:

reavaliar a adaptacao.
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51. Passo 21— Testar a capacidade portada

Executar o fluxo principal da capacidade.

Exemplo genérico:

abrir mddulo
- executar agao

- persistir/consultar quando aplicavel
- confirmar resultado

52. Passo 22 — Testar o que foi preservado

Revalidar as fungdes que ja existiam no destino e ndo deveriam ter sido alteradas.

53. Passo 23 — Testar dependéncias

Se houve alteracdo em:

* banco;

autenticacao;
o API;

» componente compartilhado;

revalidar as areas dependentes.
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54. Regra AS-IS

Depois da portabilidade, o destino passa por:

» estabilizacao;
e correcoes;
* QA.

Nao basta “a nova tela abriu”.

55. Passo 24 — Comparar antes x depois

Perguntar:

o delta apareceu?

o que ja funcionava continua funcionando?

dados foram preservados?

permissdes permanecem corretas?

particularidades locais foram mantidas?

56. QA completo

O QA geral pertence ao SOP-008.
Este SOP exige a validagao dirigida da:

» capacidade;
» dependéncias;

o areas diretamente afetadas.

56.1 Retorno controlado de melhoria/correcao a Base

Se a portabilidade ou a execucao real no projeto revelar uma melhoria/correcao potencialmente reutilizavel,
avaliar o fluxo inverso antes de encerrar a rodada:

melhoria/correcao validada no projeto
verificar se é reutilizdvel
remover dados e regras especificas do cliente

comparar com a Base vigente

avaliar risco/regressao

incorporar a Base somente quando aprovado
validar a Base

Esse retorno é controlado e humano. Nao constitui sincronizacao automatica Base <> projetos e nao
autoriza incorporar a Base toda particularidade do cliente.
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57. AUSENCIA ATUAL DE PADRONIZACAO — rollback
especifico de portabilidade

Nao existe hoje um ritual universal formal para rollback de toda evolucao Base = legado.

58. Recursos observados no método geral

Conforme o projeto, recuperacao pode usar:

» histérico Git;
e« commit anterior;
« historico/plataforma quando disponivel;

» restauracao orientada da versao funcional.
Limite

Este SOP nao cria uma politica nova de rollback.

59. Quando parar

Se a portabilidade:

e ameaca dados;

quebra funcdes importantes;

exige mudanca arquitetural ampla ndo aprovada;

virou feature nova;

ultrapassou o delta definido;

parar e retornar a decisdo humana.
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60. Legado nao precisa virar projeto atual inteiro

O fato de a Base atual usar geracao tecnoldgica diferente nao implica:

« refatorar tudo;

« migrar framework;

« converter toda renderizacao;
» substituir roteamento;

« reconstruir Admin.

61. Norma técnica vigente

Pode existir norma atual aplicavel a novos projetos ou a determinadas superficies.

Regra

Nao usar este SOP para declarar automaticamente que todo legado precisa ser convertido
integralmente a arquitetura normativa atual.

Quando norma vigente exigir intervencao no legado:

tratar como decisao/projeto proprio, com escopo explicito.
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62. Papel do caso

maia-uro-shine é a principal evidéncia real de projeto antigo usado para comparacao com a Base.

63. O que o caso ensina

O projeto ja possuia Admin desenvolvido.

As comparagdes nao partiram de:
"substituir pelo Admin novo".
Partiram de:

"o que falta aqui que vale portar?”

64. Leads como exemplo

Preservar:

« CRUD;

» busca/filtros;
* score;

e urgéncia;

» ficha;

» timeline;

» exportacao.
Avaliar como delta:

» KPlIs;
« graficos;

* acdes em lote.

Excluir do recorte quando nao aprovado:

» nova jornada funcional.

WEB STAR STUDIO COLEGAO v1.1 FINAL PAG. 54



WSS - METODO DE DESENVOLVIMENTO DE SITES SOP-007 - v1.1 FINAL

65. Blog como exemplo

Comparacodes reais distinguiram:

» capacidades existentes;
* lacunas;

» frontend-only;

* migration;

» integragcdes que exigiriam desenho adicional.

Licao

O delta pode ter naturezas técnicas diferentes dentro do mesmo médulo.

66. O que NAO generalizar do caso Maia

Nao generalizar:

» stack como definicao de todo legado;

» moédulos especificos como obrigatérios;

» deltas de Leads como padrao para todo projeto;
» migrations especificas;

e estrutura concreta do Admin.

Generalizar apenas o principio de portabilidade incremental/adaptativa.
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67. Condicao de parada

O SOP esta concluido quando:

68.

o delta funcional aprovado foi portado/adaptado ao projeto de destino, as dependéncias
necessarias foram tratadas, as capacidades locais que deveriam ser preservadas continuam
funcionando e a alteracao passou por validacao dirigida e regressao proporcional nas areas
afetadas.

Checklist minimo

Antes de encerrar:

69.

[ ] capacidade-alvo definida;

[ 1 destino inventariado;

[ ] Base inventariada no recorte;

[ ] equivaléncias identificadas;

[ ] delta real identificado;

[ ] feature nova separada;

[ ] dependéncias mapeadas;

[ ] impacto em banco/dados identificado;

[ ] impacto em autenticacao/permissoes identificado;
[ ] itens a preservar registrados;

[ ] delta aprovado implementado;

[ ] dependéncias tratadas;

[ ] capacidade testada;

[ ] comportamento local preservado testado;
[ ] regressao dirigida executada;

[ ] pendéncias registradas.

O que NAO é necessario para encerrar

Nao exigir:

igualdade integral com a Base;
mesma stack;

mesma arquitetura;
substituicao de todo Admin;

migragao completa do projeto;

WEB STAR STUDIO COLEGAO v1.1 FINAL

SOP-007 - v1.1 FINAL

PAG. 57



WSS - METODO DE DESENVOLVIMENTO DE SITES SOP-007 - v1.1 FINAL
» Design System idéntico;

« eliminacao de toda divergéncia historica;

» modernizagao tecnologica geral.
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70. A Base tem algo que o destino ja faz melhor

Preservar o destino.

Portar somente o ganho real.

71. O destino ja tem a capacidade

Nao refazer.

Verificar se existe delta util.

72. A capacidade depende de algo ausente

Portar/adaptar a dependéncia necessaria antes.

Nao implementar s6 a camada superficial.

73. A dependéncia exigiria mudanca ampla

Parar e avaliar escopo/risco.

74. A comparacao revela feature nova

Nao implementar automaticamente.

Retornar a gestao.

75. A migration ameaca dados existentes

Nao prosseguir por inferéncia.

DECISAO HUMANA NECESSARIA.
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76. A nova capacidade quebra comportamento local

Reverter/corrigir o delta.

Nao considerar a portabilidade concluida.

77. A Ul funciona, mas backend nao

Capacidade incompleta.

Seguir debugging por camada.

78. A portabilidade exige trocar framework

Isso deixou de ser uma portabilidade incremental simples.

Retornar a decisao de escopo.
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79. Nao inventar

O AS-IS nao possui:

» sincronizacao automatica continua Base <> projetos/sites;
» substituicao integral obrigatoria do Admin;

« algoritmo automatico de delta;

» matriz universal de compatibilidade;

» regra Unica de migrations;

» procedimento Unico de preservacao de dados;

« ritual Unico de rollback;

» obrigacao de atualizar stack do legado;

e regra universal de branch para portabilidade;

» threshold numérico de risco;

» obrigacao de portar toda melhoria nova da Base.
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80. Normas continuam aplicaveis em camada propria

Quando uma alteragao toca area sujeita a norma vigente:

e seguranga;
« SEO;

» arquitetura publica;
« privacidade;

» autenticacao;
a norma deve ser considerada.
Para SEO/AEO/GEDO, a autoridade vigente é:

e WSS Padrao Tecnico Operacional SEO AEO GEO v0.2 FINAL.

Principio de nao regressao
» divergéncia do legado nao reduz a norma vigente;
« retrofit integral do projeto legado nao é automatico;

 risco, impacto, custo, contrato, prioridade e ciclo podem orientar a estratégia e o momento de
remediacao.

Isso nao altera o principio central deste SOP: a portabilidade permanece incremental e adaptativa.
Limite

Norma atual ndo deve ser usada para reescrever retroativamente o AS-IS do projeto legado sem
decisao explicita.
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81. "Copiar o Admin nhovo por cima"”

Contradiz o padrao observado.

82. Comparar arquivos sem comparar funcao

Pode produzir falsa divergéncia.

83. Refazer capacidade equivalente

Gera custo e risco sem ganho.

84. Portar Ul sem dependéncia

Cria médulo visualmente presente, mas funcionalmente incompleto.

85. Chamar feature nova de “paridade”

Mascaramento de escopo.

86. Apagar particularidade local porque nao existe na
Base

A Base nao é autoridade absoluta sobre o destino.

87. Assumir migration idéntica

Estrutura/dados podem ser diferentes.
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88. Transformar atualizacao seletiva em migracao de
stack

Escopo diferente.
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89. Saida esperada

Ao final:

Comparacao
» origem e destino compreendidos;
» equivaléncias conhecidas;

o delta delimitado.

Preservacao
» capacidades locais uteis mantidas;
» dados relevantes preservados;

» particularidades necessarias preservadas.

Portabilidade
» dependéncias necessarias tratadas;
» capacidade adaptada ao destino;

« feature nova excluida ou decidida separadamente.

Validacao
» capacidade funciona;
» dependéncias funcionam;
» regressao dirigida concluida;

» pendéncias registradas.
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90. Encaminhamento
Depois do SOP-007:

» executar SOP-008 — Executar QA Visual, Funcional e Responsivo quando a alteragao integrar uma
rodada maior;

« usar SOP-009 — Diagnosticar e Corrigir Bug por Camada se houver falha durante estabilizacao.

91. Referéncias

Manual proprietario
e WSS Manual 04 Projeto Base Admin Funcionalidades v1.1 FINAL.md

Manuais relacionados
e WSS Manual 05 Desenvolvimento Codex Lovable GitHub v1.1 FINAL.md ;
e WSS Manual 06 Testes QA Debugging Seguranca SEO v1.1 FINAL.md ;

e WSS Manual 08 Boas Praticas AntiPatterns Depreciadas Casos Reais v1.1 FINAL.md .

Baseline
e WSS Arqueologia Tecnica ASIS v0.3.md;
e WSS Matriz Cobertura ASIS PO P1 P2 v0.3 FINAL.md;
e WSS Handoff Consolidacao Manuais SOPs Skills v0.2.md .

Evidéncia técnica complementar

e WSS VAL 004 Troubleshooting Estudos de Caso v0.1l.md .

Caso real principal

e Dr. Guilherme Maia — maia-uro-shine.

Status: FINAL — APROVADO
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